Myth RPG 2.5 – The Wheel of Time

An MC production

Myth RPG 2.5 – The Wheel of Time Errata 1.0
Rules

Side 3 – Knowledge Specialties → Slet True Source (det hører under Arcana).

Side 10 – Acute Hearing/Sight Talent → ”Alertness” skal rettes til ”Awareness”.

Side 11 – Combat Casting hører til under True Source Talents.

Side 11 – Defensive Moves Talent gøres Level afhængigt frem for Acrobatics (Tumble) afhængigt.

Side 14 – Riposte Talent koster 4 point og ikke 5 point.

Side 15 – Spinning Smash Talent gælder alene for blunt og slashing weapons.

Side 16 – Weapon Finesse Talent gælder for ét specifikt våben.

Side 17 – Gifted Talent koster 4 point og ikke 2 point.

Side 25 – Exhausted → Strafjustering gælder alle checks og ikke kun Str. og Dex.

Side 25 – Fatigue → Strafjusteringen gælder alle checks og ikke kun Str. og Dex.

Side 30 – Overchannelling → Sidste sætning inden tabellen skal ændres til → ”If you fail, then the amount you fail by determines your fate (see the table below).”
Equipment

Side 8 – Healer’s Kit giver +2 til Treatment Checks og koster 25 mk, ikke de 50 mk, der står.

Side 9 – Healer’s Balm koster 5 mk, ikke de 5 sp, der står.

Spells

Pt. ingen rettelser.
Character Sheet

I Skills-tabellens tredje kolonne skal der stå ”Rank” i stedet for ”Bonus”.

I Talents-tabellen skal overskriften rettes til ”Talents and Flaws”.

I Talents-tabellen skal fjerde kolonnes overskrift rettes til ”Flaw”.

I Melee Weapons-tabellens femte kolonne skal der stå ”Type” i stedet for ”Min. Str.”.

I Ranged Weapons-tabellens femte kolonne skal der stå ”Type” i stedet for ”Min. Str.”.
